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Digitale Transformation

Digitization Digitalization Digital Transformation
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Technik verandert Technik verandert Technik verandert

Medien / Daten Industrien Wirtschaft / Gesellschaft
durch durch durch
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Mobilitat
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DorfDigital
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Smarte Okosysteme
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https://www.deere.de/de_DE/our_company/news_and_media/press_releases/2015/agriculture/agritechnica_medals.page

Digitalisierung von RE

Agile Software Development
Daily
r!ee:lng

sprint . weeks

Sprint

Backlog

Vereinfachung

Tiefgehende

Automation

individueller Veranderung

Aufgaben

Beseltigung von
Canfeser e A f: - Barrieren

Innovation


http://www.codingmart.com/blog/what-is-agile-what-is-scrum

Geografische
Beschranktheit

BARRIERE 1

Entscheidung
uber die
geografische
Lage

Entscheidung
Uber Outsourcing







Wunsch nach erfahrenen
Endnutzern

3 %
dieses Fow?wurde mi
BARRIERE 2 Prlvatsphare der abgebitée

Endnutzer
konnten Uber
Aktivitaten und
Aufgaben
sprechen
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Fokussierung nur auf

Software
BARRIERE 3

- Uber das
Digitale Internet
Menschen |dentitat verbunden

Dienst-
leistungen




RE fur a”eS Automatisierter Bottom-up-

Ansatz
Top-down, o . Ableitung
. Digitalisierungs- Automatische kontextbezogener
menschenbasierter Ansatz potenzialanalyse | Kontextmodellierung Anforderungen

Triggers for
elicitation

Candidate
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context model

S v
Contextual % & Delightful Satisfier
behaviors :i“ product product Data analyzer

REQUIREMENT
S ELICITATION
Traditional techniques
Creative techniques

/
M,
Ny

(expressed as
validated

requirements) Dev. team




Jedem die Mdglichkeit geben,
potenzielle Anforderungen zu
nennen

Direkte Interaktion mit
reprasentativen
Endnutzern

BARRIERE 4

Gruppe von
reprasentativen

Endnutzern

Bereitstellung von
Geeignete
——— Anforderungen

mithilfe einer Crowd




Globale

Automatisierung
Indirekte
von RE Unterstltzung
von aktuellen
oder potenziellen
Nutzern
Analyse von Textanalyse der Uberwachung der
Endnutzerfeedback | Ruckmeldungen von Usage Mining Verwendung einer
Endnutzern Zielsoftware

Feature Usability t. Suit. General

(15.28%) (18.74%) (29.92%)

o Crowd RE



Bearbeitung einer
Domane

BARRIERE 5

Software-Okosysteme
sind
domanenubergreifend

Bearbeitung mehrerer
Domanen



https://www.deere.de/de_DE/our_company/news_and_media/press_releases/2015/agriculture/agritechnica_medals.page

Wunsch nach Meistens nicht vollstandig

bekannten bekannte
Endnutzergruppen und Eg::;itiscirt“er Gruppen von Endnutzern
Prozessen unbekannt sein und Prozessen

Konkrete Partner

kdnnen sich
BARRIERE 6 sndern
Beitrdge zum
Okosystem
Neue Prozesse kénnen immer
noch unklar sein
Anforderungen
existieren Akzeptanz von

moglicherweise nicht Unklarheit



Offen &
domanenubergreifend

Verlagerung der von
Requirements-Ingenieuren
bendtigten Fahigkeiten

K eses'Foto wurde mit-Unscharfe versehen, um dl

Software-Tools fir | Software-Tools fur
die Suche nach die Abbildung

den richtigen relevanter
Partnern Domanenkonzepte

Erhebung von Kreativitats-
Anforderungen techniken

Matchmaking
On Boarding

Arrangement




Ubiquitous RE

Automatisiert



Fazit

B Noch zu frih, um zu untersuchen, wie die Ansatze miteinander
kombiniert werden konnen

B Das ultimative Ziel

Spielerisch

B Eher Fragen als Antworten
® Was denken Sie dartiber?

“ Welche Ansatze wurden Sie vorschlagen?
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Vielen Dank fur lhre
Aufmerksamkeit!
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