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SOFTWARE

Motivation: Komplexitat erfordert Unterstutzung 5§

A Komplexe Systeme haben
komplexe Spezifikationen

I Verschiedene Arten von Modellen
;/A Funktionale Anforderungen
A Prozesse

A Doméanenspezifische Tabellen und
Diagramme

i Umfangreiche Dokumente
A Schwer, den Uberblick zu behalten
A Schwer zu uberpriifen (z.B. Review)

A Zusammenarbeit gemischter Teams
(Business Process Analyst, Domain
Expert, RequirementsEngi neer

A Problem: Wie kann unter
Zeitdruck eine konsistente
Spezifikation entstehen?
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Direkter, pro-aktiver Ansatz S—

EEEEEEEEEEE

A Problem: Wie erstellt man konsistente Spezifikationen, behélt
dabei den Uberblick und wird dabei rechtzeitig fertig?

A Abgeleitete Ziele: Frihzeitig
I Verbessere Konsistenz und Qualitat % - =
I Durchgangigkeit trotz Zusammenarbeit . R )
i Behalte dabei den Uberblick  Kontinuierlich |

A Hier am Beispiel von:

/ Automatisch abge-

Heuristische Regeln a .

i i leitete Modelle ver-
analysieren die Use >
Eingabe und geben | | case bessern den Uber-
konstruktive Kritik blick und erlauben
N J \_ Plausibilitatsprifung /

[1.2]
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SOFTWARE

HeRA: Heuristic Requiremens Assistant

F = =

5T *Cnline Poker [DAOnline-Poker_german.hera] - HEuristic Requirements Assistant =R X

L

|

Projektinhalt UseCaseID|ﬂ?
Online Poker : i, Titel|[Dem Spiel beitreten]
¢ [3 Use Cases : Erlduteruna|

o= 7] 00 Server starten g
“JSystemgrenzen (Scope)
o= [£] 01: Neues Spiel erste | |

o @) 02: Spiel beitreten || Ebene|jperblick | v |
¢ ] 03 Ein Tumier spisis)| Vorbedingung|[Spiel lZuft
o [E] 04: Eine Hand spiele]|

o 7] 05 Eine Setzrunde sp|

l’Use-Case-Diagramm rUse-Case-Points rEPK-DarsteIIung |

07: Dem Spiel beitreten

Mindestgarantie|

| > 06 seten : Erfolgsgarantie|
o [3 07: Dem Spiel beitret|| : Stakeholder| Stakeholder | Interessen IE‘ =
o @l 08 Mitspieler entferng - T |/ Hinweise zum Glossar r Kritiken und Diskussion
3 Glossar i
|z| <o zuriick
Erstelit von: Crisp, Kizmann
| E Der Titel dieses Use-Cases ahnelt dem Titel eines anderen

Use-Cases sehr. (dhnlich zu 02: Spiel beitreten)

KO nstru ktl O nS' Es existieren zwei Use-Cases, die einen dhnlichen oder gleichen Titel

Hauptakteurl besitzen, Maglicherweise tun sie das gleiche oder etwas &hnliches.
KO m 0 n e nte Auslb’ser| Prinzipiell sollten keine redundanten Funktionen beschrieben werden, da
p i sie doppelte Arbeit verursachen und gafs. spater unterschiedliches
» Hauptszenario Schrm| Akteur Aktion ; Verhalten aufweisen,

[+]

Folgende Maaglichkeiten der Verbesserung bieten sich an:

1. Andern Sie den Titel gines der beiden Use-Cases, so dass die
Unterschiede in den verfolgten Zielen deutlicher werden.

: Kurzbeschreibung = Meldung Titel Atr | 2. Ianorieren Sie diese Warnung fur den aktuellen Use-Case
/'@ |Das Szenario hat keine Schritte. 08: Mitspielere... [H... |..|~[| ¢

Der Titel dieses Use-Cases dhnelt dem Titel... [ahnlich zu 02: Spiel ... |07: Dem Spiel ... |Titel|...
Der Titel dieses Use-Cases ahnelt dem Titel . [ahnlich zu 07: Dem ... |02: Spiel beitret.. |Titel|.. B
Die Erlauterung ist nicht ausfiihrlich genug. 06: Setzen Erl..[.. ||| 1 Anmerkung(en)

1| © |Das Szenario hat keine Schrilte. 07. Dem Spiel .. .. .| || Kommentieren - Ignorieren
Ml A H

|

|

2]
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SOFTWARE

HeRA.Kritik: Computerbasiertes Feedback

‘,v ...................................................................................................................................................................................................
: r Hinweise rum Glossar |/ Kritiken und Diskussion

Projektinhalt Use Case ID|02 -
1 Online Poker i, Titel{Spiel beitreten|
» (3 Use Cases : Erlauterung |Mitspieler wollen eine

o [f) DDESewersta_rten Systemgrenzen (Scope) Heimrechner
¢ [5] 01: Neues Spiel erste Ebene |t , {, DerTitel dieses Use-Cases shnelt dem Titel eines anderen
o= [§] 02: Spiel beitreten | Uberblick |~ \ Use-Cases sehr. (shnlich zu 07: Dem Spiel beitreten)

& EJ 03:Ein Tumnier spiele - Vorbedingung nternet-Nefzwerkverq | - o eh
o [£] 04: Eine Hand spiele | - angezeigt : mehr

Erstelit von: Crisp, Kitmanin

i - Fine Hand spielel] ;
:- Use Case ID(06 -l ¥

I [ Hinewei — X X

: Titel[Sefzen : r Hinweise zum Glossar | Kritiken und Diskussion
. Erlauterung [keing]

Systemgrenzen (Scope)|Gestarteter Spielt ¢/ zuriick

Ebene|jperblick | v=|:
: _ 2 . Die Erlauterung ist nicht ausfiithrlich genug.
: Vinrhedimmumn [Eing Sotrrunda 15 - ! '
” . . X | Der Titel soll ganz kurz das Ziel des Use Cases nennen. Unter Erlduterung kann
| E5 Kommentar bearbeiten E =r Use Case naher beschrieben werden. Diese Erl3uterung geht aber nicht

Letzte Anderung: 04.07.2010 18:26 Ersteller: Unbekannt] fBer die Erlauterung des Titels hinaus. Sollte der Titel aussagekraftig genug
Teaser:l keine Beschreibung ] 2in, ist eine Erauterung vielleicht nicht notwenig. Lassen Sie dann das Feld

L= .
Erfauterung:Es konnte sinnvoll sein, explizit zu zeigen,
dass keine Beschreibung verfugbar ist.
HeRA sollte dies erlauben.

1 -l-’!"l ------ ..................................................................................................................................

Erstelit wvon: Crisp, Kitzmanin

keine Beschreibung
Es kinnte sinnvall sein, explizit zu zeigen, dass keine Beschreibung

verflgbar ist. HeRA sollte dies erlauben.
[1,2,4]
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HeRA.Glossar: Heuristische Vorschlage

! Use Case ID|02

Titel|Spiel beitreten

SOFTWARE

1' il TR o e e et e et ee e et ee e et ew e e ea e e e e s a e es e e

" Hinweise zum Glossar rHritiken und Diskussion |

Erl’ﬂ'uterung|ru1itspie|erwnllen einem offenen Spieltisch beitreten Vorschlage:
Status |Eniwurf |+ 3 Spielleiter {11 [Lanorieren]
; . Server (10) [Lanorieren]
s)Systemgrenzen :ScnpeHHmmrechner
: = Tisch (9 Lgnorieren]
Ebene | jperblick - _ _
| 3 Spieler (7) [Iangrieren]
Vorbedingung|internet-Nefzwerkverbindung zum Server muss offen sein, Lok gin (5) [Ignorieren]
angezeigt . )
Mindest i | d g wenig (5 Lonorieren]
Indestgarantie|Spieler erhalt Rickmeldung Gber Erfalg oder Misserfol . .
Erol " | 2 d g g driickt (5) Ignorieren]
olgsgarantie |Beitritt zum Tisch , ;
Stakehold beitreten (5] Ignorieren]
akenolder,  Stakeholder Interessen )
— — ” , oder (4] Lonorieren]
Spielleiter will ein schdnes Pokertunier veranstalten
Spieler findet andere Mitspieler zum Spielen Spiel (4) [Lanorieren]
Adminstratar will einen sicheren Server betreiben
[Alle anzeigen] [filtern]
B sie oafs. spater un
© Hauptszenario| Schritt] Akteur Aktion |E| Verhalten aufweisen,
=] Folgende Maalichkeiten der Verbesserung bieten sich an:
T T T I 1, .ﬁndern Sie den Titel eines der beiden USE-CESES, =0 dass die
TILEILE Unterschiede in den verfolgten Zielen deutlicher werden.
Kurzbeschreibung ~ Meldung Titel [t [.. i 1 den 2ktuellen Use-Case
O |Das Szenario hat keine Schritte. 08: Mitspielere... |H... |... |~ /\ .
: @ |Das Szenario hat keine Schritte. 07:Dem Spiel ... H... |..|_ U CA
;@ I |Der Titel dieses Use-Cases dhnelt dem Titel...|&hnlich zu 02: Spiel ... |07: Dem Spiel ... [Titel|... |
§§ I, [Der Titel dieses Use-Cases ahnelt dem Titel . [ahnlich zu 07: Dem ... |02: Spiel beitret. . (Titel|.. 9 ()0 - -
1 M [ Tr]| 2 [Die Erlauterung ist nicht ausfihrlich genug. 06: Sefzen Erl..... | = ung(en)

Leibeus
Universitit

Huanover
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Feedbackzyklen: Heuristische Kritiken

Use Case

Kritiken

Glossar

Heuristische Regeln
analysieren die
Eingabe und geben
konstruktive Kritik

-

. verbessere
Formulierung

™ verbessere
Konsistenz

/ Automatisch abge-
leitete Modelle ver-
bessern den Uber-

blick und erlauben
\_ Plausibilitatsprufung /

[1.2]
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SOFTWARE

HeRA.UML/EPK: Abgeleitete Perspektiven

-

5T *Online Poker [DAOnline-Poker_german.hera] - HEuristic Requirements Assistant

Datei Bearbeiten Projekt Einstellungen Hilfe

Projektinhalt ;

I3 Online Poker -

¢ 3 Use Cases
o [F] 00: Server starten
o [£] 01: Neues Spiel erstq|
o [f] 02: Spiel beitreten ||
o [2] 03: Ein Turnier spielg||
o [£] 04: Eine Hand spiele(|
o [f] 05: Eine Sefzrunde sf| :
o [f] 06 Sefzen i

Systemgrenzen ( Scope}|

o [3) 07:Dem Spiel beitreti|

Use Case ID|07

A, Titel[Dem Spiel beitreter]

Erlauteruna|

Ebene | {jperblick =

1I.J'orht-}t!ingurlg|Spie| l&uft

Mindestgarantie|

Erfolgsgarantie|

Stakeholder| Stakeholder |
1

Simulations-
Komponente

Interessen | m !

d| |{ feicteiter -
§§ Spielleiter wahit "Meuen Tisch erstellen”
| schritt Akteur Aktion
| : 15pielleiter drickt "Meuen Tisch erstellen”
2[5pielleiter tragt Optionen fir den akiuellen ]
35pielleiter wartet auf Mitspieler
4i5pieler 0Z: Spiel beitreten -
Si5pielleiter drickt "Start”
GiServer 03: Ein Turnier spielen i
o |5a unerwiinschte Mitspieler verbunden sin
=l Schrit]___Akteur Aktio
: 1 Spielleiter 08: Mitspieler|

Use-Case-Diagramm |/ Use-Case-Points r EPK-Darstellung |

—

00; Server erstellen

Zreferenced_byz

X

Spielleter

zincludes l twas Ehnlidﬂe;. ;
--r- . . . rieben werden, da
- 02: Spiel beitreten Pt < chiediiches

[ |

i

i

1

1

~ 7 03 Ein Turnier spiele |

-Cases, so dass die
ticher werden.
ellen Use-Case

[Erstelit von: Crisp, Kitzmann

U _ _{ 08 Mitspieler ertfern
zextends
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SOFTWARE

HeRA.UML/EPK: Abgeleitete Perspektiven

Projektinhalt ; :lr Use-Case-Diagramm |/ Use-Case-Points |/ EPK-Darstellung
"; Online Poker 4B Use-Case Projekt
{l [3 Use Cases
o [7] 00: Server erstellen HE 4 4 4
o [] 01: Meues Spiel erstellg| 7| -
] o= [7] 02: Spiel beitreten [ Netzwerk-linternetver.. g pielleite wahlt " Se..
o [£] 03: Ein Turnier spielen || |-
o [5] 04: Eine Hand spielen || -|°
o [7] 05: Eine Setzrunde spie|| |
o 5] 06: Setzen A
o= a 08: Mitspieler entfernen
| C3 Reguirements 1
(3 Glossar HE Server erstellen
il Eine Hand spielen
Spielleiter wahlt "N.. Server lauft Lobby wird angezeigt JESpieler drickt "Tisch ..
Die Hand endet
Meues Spiel erstellen Spiel beitreten
Mitspieler treten de.. Beitritt zum Tisch
L=
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SOFTWARE

Feedbackzyklen: Heuristisch abgeleitete Modelle

/.verbessere
Formulierun
' Use Case ormufierung
D
o .
g Kritiken ™ verbessere
Q Konsistenz
ol Glossar
@
2 UML UC Diagramm . Verbessere
® Uberblick
ks EPK-Generierung

~~~_, verbessere Uberblick
entdecke widerspr. Anf.

[1.2]
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m - Verbesserung der Dokumentation von Anforderungen mit Erfahrungen und Heuristiken Eric Knauss 10




SOFTWARE

Zusammenfassung des Beispiels

ENGINEERING

Use Case Abgeleitete Ziele:
Kritiken A Verbessere Konsistenz und
Qualitat
Glossar A Durchgéangigkeit trotz
_ Zusammenarbeit
UML UC Diagramm A Behalte dabei den Uberblick
EPK-Generierung

Fruhzeitig
Konstruktiv
A Analyst erhalt wichtige Information , ——
. . Kontinuierlich
(auf Basis von Heuristiken und - J

abgeleiteten Modellen)

[1.2]
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SOFTWARE

Neue Erfahrung vom Nutzer

Bewerte

heuristische Kritik [*'**** }

Heuristische Kiritik gilt far:
aFunktionale Anforderungen
»Bedingungen

Andere Parameter
der heuristischen

Regel
. . N
public function check() {
y ) for each r:requirements do {
Andere Code einer checkPassive(r):
bestehenden c HieriR-
heuristischen Regel N /
public class FitCriterion A
extends Heuristic() {
Erstelle eine neue [* TODO: Check whether each
heuristische Regel * req. gives a fit criterion
oder Kritik -7 .

[1]
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Konzept zur Verbesserung von Anforderungsdokumentation

HEURISTIKEN UND
ERFAHRUNGEN
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